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1. Bezeichnungen der Teile und Funktionen 
 

 Anzeigenseite 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Betriebsseite 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Bedienfeld 
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2. Funktionen der Tasten 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Wiederherstellung bei Stromausfall 

Sollte der Strom ausfallen oder das Netzkabel abgetrennt werden, dann erlischt die Anzeige und 
die Zählung setzt aus. Allerdings werden im Speicher des Geräts alle Daten und Einstellungen 
beibehalten. 

 Alles zurückstellen 

Zur Löschung aller Einstellungen bitte die Taste Clear drücken und länger als 6 Sekunden gedrückt 
halten. 

Signalton und Lautstärke: Durch das Drücken der Taste Buzzer Tone & 
Volume kann der Signalton angepasst werden: 

Rufsignal: Durch das Drücken der Taste Call Buzzer ertönt das Signal 
kontinuierlich. 

Zählen Aufwärts/Abwärts: Mit den Funktionen (F01) Basketball, (F02) 
Basketball, (F03) Basketball, (F07) Programmzeiteinstellung und (F14) 
Zeitgeber kann Aufwärts / Abwärts (Taste Count Up/Down) zählen 
gewählt werden. 

Nachdem die Taste Clear des Zeitgebers gedrückt wurde, bitte die Taste 
Count Up/Down wählen. 
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3. Vorbereitungen vor dem Spiel 
 

 

 Aufstellen der Anlage 

Die Spieluhr mit Strom versorgen, anschließen und auf den Anschreibetisch stellen. 

Über den Ein-/Aus-Schalter die Spieluhr einschalten. 

Bei der Tatstatur wiederholt die Taste Function betätigen bis der Monitor die gewünschte 
Funktionsnummer anzeigt: F01 Basketball 

Zum Abruf der im Speicher eingestellten Zeiten die Tasten Reset für Haupt- und Nebentimer 
betätigen. Zur Änderung der Einstellungen die Taste Clear betätigen. 

 

 Einstellung der Spielzeiten 
o Zum Einstellen der Spielzeit (10 Minuten) des 1. Viertels die Taste Min. +1 (Main-Timer / Haupt-

Anzeige) gedrückt halten, bis 10 Minuten erreicht wird. 
o Zum Speichern des ersten Viertels die Taste Reset drücken. 
o Zum Einstellen der Viertelpause (2 Minuten) die Taste Min. +1 (Main-Timer / Haupt-Anzeige) 

zweimal drücken. Anschließend zum Speichern die Taste Reset drücken. 
o Zum Einstellen der Spielzeit (10 Minuten) des 2. Viertels die Taste Min. +1 (Main-Timer / Haupt-

Anzeige) gedrückt halten, bis 10 Minuten erreicht wird. Anschließend zum Speichern die Taste 
Reset drücken. 

o Zum Einstellen der Halbzeitpause (10 Minuten) und der restlichen Zeiten die Schritte 
wiederholen. Am Ende zum Speichern die Taste Reset drücken. 

 

 Bedienung üben 

Während des Warm-Ups der Teams kannst Du die Bedienung ein wenig üben. Dabei aber bitte 
nicht ständig das Signal ertönen lassen, sonst machst Du Dir keine Freunde! 

 

4. Während des Spiels 
 

 Sprungball 

Erst wenn ein Team die Ballkontrolle erlangt (wenn ein Spieler den Ball 
kontrolliert, festhält oder dribbelt), wird die Uhr mit der Taste  

gestartet. 

Bei Unterbrechungen wird diese Taste wieder gedrückt, ebenfalls wenn es 
wieder weiter geht. 
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 Korrigieren der Uhrzeit 

Die Tasten Min.+1 / Sec.+1 bzw. 1/10sec.+1 drücken, um Zeit hinzuzufügen oder Die Tasten Min.-
1 / Sec.-1 bzw. 1/10sec.-1 drücken, um Zeit abzuziehen. Dieses funktioniert nur, wenn die Zeit 
angehalten ist. 

 

 Wechseln der Spielzeiten 

Wenn der Timer programmiert worden ist, wird immer der nächste Timer nach Beendigung des 
vorherigen Timers angezeigt. Die angezeigte Spielzeit bzw. Pausenzeit kann dann durch Betätigung 
der Taste gestartet werden. 

 

 
 Punktanzeige 

 
 
 
 
Die Taste Court Change wird für ein Spielfeldwechsel benötigt  
ist in der Sporthalle Uelzen aber nicht zu benutzen! 
Die Tasten Possession Serve dienen der Anzeige des Ballbesitzes. 
Also welches Team z. B. nach dem Ende eines Viertels den Einwurf 
bekommt. 
Die Tasten Score + ist zu drücken, wenn das jeweilige Team ein 
Punkt gemacht hat. 
Sollte ein Punkt zuviel gedrückt worden sein, dann über die Taste 
Score - den Punkt wieder abziehen. 
Zurückstellen auf 0:0 erfolgt mit der Taste Clear. 

 

 

 

 

 Anzeige der Spielperioden 

Die Taste Period ist zu drücken, um anzuzeigen, welches Viertel gerade 
gespielt wird. 

 

 

 

 

Punktzählung 
Team links vom 
Anschreibetisch 

Punktzählung 
Team rechts vom 
Anschreibetisch 
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 Teamfouls 
 
Die Taste Sets Team Foul + ist jeweils für das Team zu drücken, 
welches ein Foul begangen hat! 

Nach dem 4 Teamfoul wird die Zahl in der Anzeige rot. 

 

Zum Ändern der Teamfoulnummer die Taste Clear für 2 Sekunden 
gedrückt halten. Dann mit der Taste + die Teamfoulgrenzen einstellen. 
Zum Beenden wieder die Taste Clear drücken. 

 

 

 

 

 

 

 

 Die letzten 2 Minuten im letzten Viertel 

Dieses stellt eine Besonderheit im Spiel dar. In dieser Zeit wird die Wurf-Uhr jedes Mal gestoppt, 
sofern ein Korbwurf erfolgreich war. Dazu ist die zu drücken. 

 

Sobald der Ball von einem Spieler im Feld berührt wird, ist wieder diese Taste zu drücken. 
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5. Notizen 
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